
ISTITUTO SCOLASTICO COMPRENSIVO 
MINEO 

CURRICOLO VERTICALE DI TECNOLOGIA 
 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO E OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 
 
 INFANZIA 

Traguardi per lo sviluppo delle 
competenze al termine della scuola 

dell’infanzia 

PRIMARIA 

Traguardi per lo sviluppo delle 
competenze al termine della scuola 

primaria 

SECONDARIA 

Traguardi per lo sviluppo delle 
competenze al termine della scuola 

secondaria di primo grado 

 Il bambino si interessa a macchine e 
strumenti tecnologici, sa scoprirne le 
funzioni e i possibili usi 

L’alunno riconosce e identifica 
nell’ambiente che lo circonda elementi e 
fenomeni di tipo artificiale. 
È a conoscenza di alcuni processi di 
trasformazione di risorse e di consumo di 
energia, e del relativo impatto ambientale. 
Conosce e utilizza semplici oggetti e 
strumenti di uso quotidiano ed è in grado 
di descriverne la funzione principale e la 
struttura e di spiegarne il funzionamento. 
Sa ricavare informazioni utili su proprietà e 
caratteristiche di beni o servizi leggendo 
etichette, volantini o altra documentazione 
tecnica e commerciale. 
Si orienta tra i diversi mezzi di 
comunicazione ed è in grado di farne un 

L’alunno descrive e classifica utensili e 
macchine cogliendone la diversità in 
relazione al funzionamento. 
Riconosce le diverse forme di energie 
coinvolte e del relativo impatto 
ambientale. 
L’alunno conosce e utilizza oggetti, 
strumenti e macchine di uso comune 
classifica e descrive la funzione di oggetti 
in relazione alla forma, alla struttura e ai 
materiali. 
Analizza le possibili conseguenze di una 
scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in 
ogni innovazione opportunità e rischi. 
L’alunno riconosce i principali processi di 
trasformazione di risorse o di produzione 
di beni utilizzando adeguate risorse 



uso adeguato a seconda delle diverse 
situazioni. 
Inizia a riconoscere in modo critico le 
caratteristiche, le funzioni e i limiti della 
tecnologia attuale. 
 

materiali, informative e organizzative per 
la progettazione e la realizzazione di 
semplici prodotti. 
L’alunno progetta e realizza 
rappresentazioni grafiche o infografiche, 
relative alla struttura e al funzionamento 
di sistemi materiali o immateriali, 
utilizzando elementi del disegno tecnico. 
Usa le nuove tecnologie, linguaggi 
multimediali e di programmazione per 
sviluppare il proprio lavoro per presentare 
i risultati e potenziare le capacità 
comunicative 

INDICATORI 
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 

INFANZIA PRIMARIA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 
 Saper individuare l'utilità di uno 

strumento. 
Osservare e riprodurre semplici gesti 
per attivare strumenti tecnologici di 
base. 

Effettuare stime approssimative su pesi o 
misure di oggetti dell’ambiente scolastico. 
Prevedere le conseguenze di decisioni o 
comportamenti personali o relative alla 
propria classe. 
Riconoscere i difetti di un oggetto e 
immaginarne possibili miglioramenti. 
Pianificare la fabbricazione di un semplice 
oggetto elencando gli strumenti e i 
materiali necessari. Organizzare una gita o 
una visita ad un museo usando internet per 
reperire notizie e informazioni. 

Smontare e rimontare semplici oggetti, 
apparecchiature elettroniche o altri 
dispositivi comuni. Eseguire interventi di 
riparazione e manutenzione sugli oggetti 
dell’arredo scolastico o casalingo. 
Comprendere problemi legati alla 
trasformazione delle risorse in beni 
utilizzando appositi schemi per indagare 
sui benefici, sui problemi ecologici ed 
economici legati alle varie forme e 
modalità di produzione. 
Rilevare e disegnare la propria abitazione o 
altri luoghi anche avvalendosi di software 
specifici. 

 

 

 


